HJARNAN och BILDEN
Handledning inklusive praktiska lararhandledningar

Hur du som larare kan anvanda Farg och Seende

Du kan anvandadig av bilder och texter for att sedan |&ta €l everna §avstandigt arbeta vidare med det
redan kanda materialet. Da anvands det till att forstarka kunskaper och lararen har banat vag genom att
forklara begrepp och termer samt klargora samband.

Du kan anvanda det i din lektionsundervisning i helklass genom att forst gélv tittaigenom ett kapitel och
sedan gaigenom det med barnen, varefter de §avakan arbeta med materialet. Det & en fordel om du har
tillgang till en projektor.

De delar av Farg och Seende dér man uppmanas att ténka till och diskutera lampar sig for arbete i grupp.
Kanske kan man stélla fragor och formulera funderingar som sedan nagon annan grupp €eller klass far i
uppgift att besvara.

Helaldromedlet & tankt att stérka elevernai deras egna upplevelser och att anvandas for problembaserad
inlérning. Detta & sarskilt tydligt i kapitlet Hjarnan och Bilden. Darfor & det lampligt att eleven borjar
med ett experiment vid forsta moétet med ett nytt kapitel.

L ararhandledningar finns framfor alt i kapitlet Ljuset och endast nagrafai de tvaandrakapitlen.

Hur du som larare kan anvanda Hjarnan och Bilden

Detta kapitel har vi som synes forsokt att undvika en rak orsak-verkan eller fenomen f6ljd. Dynamiken &r
sa komplex och fylld med aktioner, interaktioner, reaktioner, konstruktioner, dekonstruktioner,
referenssystem, paverkan av minnen, attityder, associationer, samtidiga stimuli osv. Observatoren
paverkar det observerade. Andras perspektiv eller den egna viljan kan styra monstret bade medvetet och
omedvetet.

Elevernakan leta sig fram och |ésa texterna @va men kan behdva en del forklaringar pa begrepp och
ord.

Utnyttja kapitlet for att drafram och stédja elevernas individuella upplevelser. Anvand det som
utgangspunkt for diskussioner.

De flesta experiment (Hjarngymnastik och experiment) & 1dampliga att bérja med vid férsta motet med
Hjarnan och Bilden. Undantag & experimentet Stjarnan eftersom det inte fungerar pa alla datorer.

Komplettera med andra l&romedd.

Vad hittar du i Hjérnan och Bilden?

Har finns olika exempel pa hur hjarnan tolkar intryck och i synnerhet fargintryck. Du kan till exempel
forandra en bild genom att andra farger. Har finner du ocksa en del enkla fakta om hjarnan.

En del moment & mycket enkla, andra betydligt svarare. Kapitlet Hjérnan heter ocksa Bilden eftersom det
& i hjarnan bilden skapas.

Konstnarer & bra paatt forsta hur hjarnan tolkar olika saker du ser. Annars skulle de aldrig kunna gora
bilder av glasstrutar, inlines och manniskor eller av hunger, avundsguka och karlek.



Hur hittar du i Hj&rnan och Bilden?

K apitlet Hjarnan och Bilden bestér av olika beréttelser och uppgifter.

Innehallsforteckningen kallas Huvudsaken.

Du kommer dit genom att klicka pa Knutpunkten till vanster [angst ner pavarje sida.

Under Huvudsaken finns olika avdel ningar:

Hjarna och bild, Hjarngymnastik och experiment, Lankar ut och Handledningar.

Du kan véljavilken ordning du vill. V&j det som du tycker om.

En pensel dyker upp paen sida nar det finns praktiska 6vningar eller experiment som du kan gora pa
papper i klassrummet eller hemmet.

For att kunna hjarngymnastisera med manga av vara experiment behovs en Shockwave spelare, ett plugin.

Vad kravs?

Vi rekommenderar webbl&sare from version 4.0 och nyare, skéarmbildinstalining 600x800 bildpunkter,
samt 16 till 24-bitars farg (fler &n 256 farger).

L aromedlet fungerar bra &ven i manga adre webbldsare, med undantag av mindre avvikelser.

Vi rekommenderar aven att |asarens instélIningar &r ikryssade for att kunna visa animeringar och bilder.

Det underléttar att skriva ut handledningen och ha framfor sig.

For att kunna experimentera med manga av vara experiment behdvs en Shockwave spelare, ett plugin (se
praktiska upplysningar).

Om du vill studeraen viss lank ut pa nétet och inte kommer vidare automatiskt gér du till huvudmenyn till
VisalDokumentinformation och kopierar adressen, som du sen soker via Internet.

Praktiska upplysningar angaende experiment

For att kunna hjarngymnastisera med en del av vara experiment behtvs en Shockwave spelare, ett plugin.
De flestaav de nyare webblasarna har ett Shockwave plugin. Andra lasare leder dig steg-for-steg att ladda
hem ett plugin ndr du kommer till ett experimentet som kréver detta.

Forsta gangen som du kommer till ett Shockwave-experiment, kan det ta en stund innan de kommer fram.
L araren kan forekomma detta genom att gatill samtliga experiment forst. Har man va 6ppnat de en gang,
& de sparade i minnet (beroende pa om och hur webblasarens instéllningar & stallda pa att spara
Temporéarainternetfiler pa datorns harddisk).

Héar & Hjarnan och Bildens Shockwave-experiment samlade:
* Blomma

* Clown

* Landskap

* Dukat bord

* Rum

* Monster

* Hjérnpyssel

e Hjarnans delar

« Hjarnans egenskaper
* Pussa hjarna

Har du en @dre lasare utan hjap, kan du vialank nedan ladda hem ett Macromedia Shockwave plugin.
PC (Win 95/98/ME/NT/2000) http://sdc.shockwave.com/shockwave/download/frameset.fhtml?
MAC, OS2, LINUX mfl http://sdc.shockwave.com/shockwave/download/alter nates/



Om adressernainte skulle ssamma eller har blivit inaktuella, sok via Internet pd Macromedia Shockwave
och letadig fram.

Praktiska lararhandledningar

Experimentet Stjarnan i kapitlet Hjarnan och Bilden fungerar i dagens lage tyvérr bara pa operativsystem
for PC (dock € NT) och inte pA Macintosh. Vi har andavalt att |&ta experimentet Stjarnan ligga kvar
eftersom det fungerar pa en del lasare.

Praktisk handledning till Stjarnan
Instruktion for kdrning av programmet "Palvary" © Pehr Sdllstrom

Med detta program kan man variera de enskildafargernai en farglagd bild.

Né&r programmet startas kommer det upp en gron text  ----- KLART! -----

Efter ett par sekunder kommer en instruktion for kérning av programmet upp.

Du gér vidare dérifran genom att trycka <Esc> - tangenten.

(Du kan hoppa éver instruktionen genom att, sa snart KLART! visar sig, trycka pa en godtycklig tangent.)

Nasta steg & att du kommer till en ruta, dar du tillfragas vilken bild, av dtamdjliga, du vill lasain. Tryck
paenderaav tangent 1, 2, 3, ... 8.

Med hjdp av musen pekar du pa ett falt dar den farg finns, som du vill andra. Med ett tryck pa
melland agstangenten kan du dolja markoren, sa den inte stor bilden. (Det kan varalampligt att géraom
du vill spara bilden med en ny fargsattning, som du kommit fram till, se nedan!) Tryck en gang till pa
melland agstangenten for att &terigen visa markoren.

For att styrafargerna anvander du tangentbordet sa hér:
Tryck R for att 6ka, T for att minska rott
Tryck G for att 6ka, H for att minska gront
Tryck B for att 0ka, N for att minska blatt
Tryck W for att 6ka, E for att minska alatre samtidigt

Vill du snabbt gora monstrets alla farger vita, tryck | ! Sedan kan du gradvis framkalla monstret genom
att placera pilen paolika stélen och trycka E, T, H eller N.

Vill du goraalafarger paen gang svarta, tryck O !

Sedan kan du framkalla monstret genom tryck paW, R, G eller B.

Vill du att tva falt med skildafarger i fortséttningen skall ha sammafarg och foljas at nér du varierar
fargen: Klicka pa den ena av dem, kor markoren till den andra och tryck X.
Angrar du denna &tgard: tryck A

Har du funnit en fargsattning, som du vill spara, tryck S. Bilden sparas da som "utbild.pcx" Den kan du
vid ett senare tillfélle [&sain genom att trycka 9, nér programmet fragar vilken bild som 6nskas.

Har du en egen bild, du vill dndrafargerna pd, dop den datill "inbild.pcx”. Nar du sedan kor programmet
och kommer till frégan vilken bild som 6nskas, tryck da pa en godtycklig tangent (férutom
siffertangenterna) sa lases inbild.pcx in och sétts upp pa skarmen. En forutséttning ar dock att bilden &
digitalt kodad pa ett visst sétt. Det skall varaen bild gjord med 256 fargers palett och sparad som PCX il
(version 3.0). Annars kan inte palvary |&sa den.

Synpunkter, felaktigheter pa | juset. Skrjv till oss!
Kontakta Marie Nordstrom « marie@fargochseende.nufe jvww.fargochseende.nu]
© Farg och seende
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